
Giriş-Çıkış Saati DERS KODU Z/S DERSİN ADI  Öğretim Elemanı Derslik Giriş-Çıkış Saati
DERS 
KODU Z/S DERSİN ADI Öğretim Elemanı Derslik

08:30-09:10 08:30-09:10

09:50-10:10 DOT 1012 Z
MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL 

CULTURE II Öğr. Gör. Dr. NEVİN YALÇIN BELDAN Yeşil Salon 09:30-10:10

10:30-11:00 DOT 1012 Z
MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL 

CULTURE II Öğr. Gör. Dr. NEVİN YALÇIN BELDAN Yeşil Salon 10:30-11:10

11:10-11:40 DOT 1012 Z
MASTER IN ENGLISH: ARTS AND VISUAL 

CULTURE II Öğr. Gör. Dr. NEVİN YALÇIN BELDAN Yeşil Salon 11:30-12:10

13.30-14.00 DOT 1001 Z OYUN TASARIMININ TEMELLERİ Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 13.30-14.20 ATB 2801 Z Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi I Öğr.Gör. Zeynep Özdem Uzaktan Eğitim

14:10-14:40 DOT 1001 Z OYUN TASARIMININ TEMELLERİ Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 14.30-15.20 ATB 2801 Z Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi I Öğr.Gör. Zeynep Özdem Uzaktan Eğitim

15:30-16:10 DOT 1001 Z OYUN TASARIMININ TEMELLERİ Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 15:30-16:10

16:30-17:10 16:30-17:10

08:30-09:10 DOT 1009 Z
TEMEL TASARIM TEKNİKLERİ VE VİDEO 

OYUN SANATI Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 08:30-09:10 DOT 2001 Z
 ESSENTIAL MATHS AND PHYSICS FOR 

GAMES AND ROBOTICS Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı KM. 1

09:30-10:10 DOT 1009 Z
TEMEL TASARIM TEKNİKLERİ VE VİDEO 

OYUN SANATI Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 09:30-10:10 DOT 2001 Z
 ESSENTIAL MATHS AND PHYSICS FOR 

GAMES AND ROBOTICS Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı KM. 1

10:30-11:10 DOT 1009 Z
TEMEL TASARIM TEKNİKLERİ VE VİDEO 

OYUN SANATI Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 10:30-11:10 DOT 2001 Z
 ESSENTIAL MATHS AND PHYSICS FOR 

GAMES AND ROBOTICS Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı KM. 1

11:30-12:10 DOT 1009 Z
TEMEL TASARIM TEKNİKLERİ VE VİDEO 

OYUN SANATI Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab 11:30-12:10

13.30-14.10 13.30-14.10 DOT 2003 Z GAME DEVELOPMENT IN UNITY Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

14:30-15:10 DOT 1007 Z TASARIM VE YARATICI DÜŞÜNMEYE GİRİŞ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar Multimedya Lab 14:30-15:10 DOT 2003 Z GAME DEVELOPMENT IN UNITY Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

15:30-16:10 DOT 1007 Z TASARIM VE YARATICI DÜŞÜNMEYE GİRİŞ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar Multimedya Lab 15:30-16:10 DOT 2003 Z GAME DEVELOPMENT IN UNITY Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

16:30-17:10 DOT 1007 Z TASARIM VE YARATICI DÜŞÜNMEYE GİRİŞ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar Multimedya Lab 16:30-17:10 DOT 2003 Z GAME DEVELOPMENT IN UNITY Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

08:30-09:10 DOT 1003 Z FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk DOT LAB 08:30-09:10

09:30-10:10 DOT 1003 Z FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk DOT LAB 09:30-10:10

10:30-11:10 DOT 1003 Z FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk DOT LAB 10:30-11:10

11:30-12:10 DOT 1003 Z FUNDAMENTALS OF PROGRAMMING Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk DOT LAB 11:30-12:10

13.30-14.10 13.30-14.10 DOT 2007 Z GÖRSEL TASARIM II Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

14:30-15:10 14:30-15:10 DOT 2007 Z GÖRSEL TASARIM II Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

15:30-16:10 15:30-16:10 DOT 2007 Z GÖRSEL TASARIM II Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

16:30-17:10 16:30-17:10 DOT 2007 Z GÖRSEL TASARIM II Dr. Öğr. Üy. Berke Soyuer DOT Lab

08:30-09:10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı Multimedya Lab 08:30-09:10

09:30-10:10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı Multimedya Lab 09:30-10:10 DOT 2009 Z ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk KM.1

10:30-11:10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı Multimedya Lab 10:30-11:10 DOT 2009 Z ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk KM.1

11:30-12:10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı Multimedya Lab 11:30-12:10 DOT 2009 Z ALGORITHMS AND DATA STRUCTURES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk KM.1

13.30-14.10 DOT 1005 Z INTRODUCTION TO GAME ENGINES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk Multimedya Lab 13.30-14.10 DOT 2005 Z 3B MODELLEMENİN TEMELLERİ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar DOT LAB

14:30-15:10 DOT 1005 Z INTRODUCTION TO GAME ENGINES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk Multimedya Lab 14:30-15:10 DOT 2005 Z 3B MODELLEMENİN TEMELLERİ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar DOT LAB

15:30-16:10 DOT 1005 Z INTRODUCTION TO GAME ENGINES Dr. Öğr. Üy. Savaş Öztürk Multimedya Lab 15:30-16:10 DOT 2005 Z 3B MODELLEMENİN TEMELLERİ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar DOT LAB

16:30-17:10 16:30-17:10 DOT 2005 Z 3B MODELLEMENİN TEMELLERİ Doç. Dr. Deniz Cemal Koşar DOT LAB

08:30-09:10 08:30-09:10

09:30-10:10 09:30-10:10

10:30-11:10 10:30-11:10

11:30-12:10 11:30-12:10

13.30-14.10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı DOT LAB 13.30-14.10

14:30-15:10 MATH 1851 Z CALCULUS I Dr. Öğr. Üy. Nur Uylaş Satı DOT LAB 14:30-15:10

BODRUM GÜZEL SANATLAR FAKÜLTESİ
DİJİTAL OYUN TASARIMI BÖLÜMÜ

2022-2023 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI GÜZ YARIYILI HAFTALIK DERS PROGRAMI
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